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ПОЯСНИТЕ,ЛЪНАЯ ЗАПИСКА

.Щопопнительнtш общеразвивающаJI прогр€lNIма ОО,Щошкольный Техномир- я
програп{мирую" имеет т9хническую направленность, что предполЕгает ориентацию
ЗанятиЙ на рiввитие интереса детеЙ к инженерно-техническим тохнологиям и
КОнсТрУкторскоЙ деятепьности, способствующие развитию инженерного мышления;
формированию предпрофессионttльньIх навыков в сфере инженQрии и технического
творчества.

Адресат: Программа адресована детям в возрасте 6-7 лет. В группе могут быть и
мальчики, и девочки. Возможно формирование груIIп рtвновозрастньrх детей.

Наличие базовьтх знаний по Програллме и специаJIьньж способностей в данной
предметной области не требуется.

Акryальность продиктована изменениями в образовательной политики
ГОСУДаРСТВа на уровне общего образования, связtlнного с внесением изменениЙ в
федеральный государственньж образовательный стандарт дошкольного образования
(Приказ Минобрнауки России от 17.10.2013 Np 1155 (в редакции 17.02.202З), а также
поиском IIoBbD( подходов к организации работы по знакомству с основапiIи
программирования в общеобразовательном rIреждении в pal\{Kax требований
Федера;rьной образовательной программы, а именно:

ФоП шl9.7.1

'/ ребенокрегулирует свою активность в деятельности, умеет соблюдать очередность
И у{итывать права других людей, проявляет инициативу в общении и
Деятельности, задает вопросы разлЕчной направленности, слушает и понимает
Ьзрослого, действует по правилу или образцу в разньгх видах деятельности,
способен к произвольным действиям;

'/ ребенок испольQует математические знания, способы и средства для познания
окрУЖающего мира; способен к произвольным умственным действиям; логическим
ОПерациям анализа, сравнения, обобщения, систематизации, классификации и др.,
Оперируя предметами разными по величине, форме, количеству; владеет счетом,
ориентировкой в пространстве и времени;

ФГоС п.4.6

r' Ребёнок достаточно хорошо владеет устной речью, может вырФкать свои мысли и
желания;

/ -..{ ребёнок обладает развитым воображением, которое реализуется в разньж видах
деятельности;

r' ребёнок овладеваот основными культурными способапrи деятельности, проявляет
инициативу и самостоятельность в рaLзньтх видах деятельности - игре, общении,

. познавательно-исследовательской деятельности, конструировании и др. ;

,/ у ребёнка развита крупнЕu{ и мелкiul моторика;

ПРОгра:r,rма позвоJuIет сформировать основы программирования, Еrлгоритмическое
МЫТТrЛеНИе, обработку информации. Знание и умение пользоваться универсальными
ЗнЕжоВыми системаN{и. Развитие способностей к оценке процесса и результатов
СОбственноЙ деятельности. Развиваются коммуникативные ,u""r*r, работа u *о**оa,
пополнение словарЕого запаса и рitзвитие более грамотной и связной речи.



Содержание Програл,rмы отражает социальный запрос родителей (законньпr
представителей), администрации, связанных с возможностями образовательного

уIреждения.

Основная идея Программы -Развитие основ процраммирование на основе сложньIх
логических игр: раскодировка картинки, кубики Никитиной. Знакомство. с
алгоритмизацией и первый опыт програN,Iмирования с использованием Matatalab, bee-bot,
lego WeDo 2.0.

Уровень освоения - общекультурный
Объем Программы - 36 часов, срок освоения - Зб дней
Щель Программы - Инженерное мышление на основе усложнения логических игр

в процессо прогрчtп{мирования.



Содержание программы
1. Вводное занятие:
Теория: правила поведения в аудитории
Практика: <Щавайте познакомимся>> - игроваrI ситуация

2. Раздел <<Логические игры)>
Теория: изучение состава игр, наборов. Решение проблемньгх ситуаций.
Практика: дидактические игры. Игры на освоение движения, пространства. Работа, с

графическими схемами, составление карт, схем, tIиктограмм.
З. РазделООПрограммирOваниемоделей'О

ТеОРия: ознакомление с технологическими картами, просмотр видео- уроков.
Практика: Сборка моделей по образцам, экспериментирование с ними. Сборка

роботов rrо технологическим KapTitI\л,

4. Раздел 6'Разtrrабоrка программного кодаОО
Теория: изуrение языка программирования. Обучающий урок: " Как управJIять

РОбОТами с помощью компьютеiJных программ". Изучение датчиков и организации
управления.

ПРактика: оживJuIем роботов, Программирование, через компьютерное устройство,
моделирование собственных роботов. Экспериментирование с датчиками.

5. Раздел "Массовые мероприятия"
Теория: подготовка к мероприятиям. Организация соревнований.
ПРаКтика: самостоятеJIьная деятельность: конструирование, моделирование,
программировttние, творчес1 во, проекты, свободное творчество.

Планируемые результаты
Преdмеmньtе: i1. Будет иметь представление о приёме "Раскодируй картинку"

2. БУдет иметь представJIение о создании алгоритма с работой робопчёлы Ьее-
bot и Matatalab.

З. БУдет 'r"r" представление в строительстве, разрабатывать программный
код.

меmапреdмеmньtе:

1. Основы умений составJIJIть схемы дJuI программирования будет выцrе по
сравнению с первоначальным уровЕем ( по сравнению с ФОП)

2. Основы умений программировать модели, постройки будет выше по
сравнению с первонаrIальным уровнем (по сравнению с ФОП)

Лuчносmньц;

1. Ребенок сможет работать, взаимодействовать со сверстникit]uи, может
договариваться.

МЕТОДИЧЕСКOЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОГРАММЫ
Методологическое обеспечение:
. картотекалогическихигр(таблицы)
. карточки схемы алгоритмов
. Карточки схемы rrостроек моделей
о Конспектызанятий
о Календарно-тематическое планирование
. Перечень элементов конструктора


